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RESUMO

Objetivo: Investigar a relagdo ftrirrelativa entre objeto, signo e interpretante no funcionamento de ferramentas de
Inteligéncia Artificial (IA) generativa de imagens, com énfase no enviesamento racial.

Método: Pesquisa exploratéria e qualiquantitativa, que empregou uma abordagem semidtica e critica de conteudo. Coleta
de dados realizada em quatro etapas: 1) selegédo de 10 ferramentas; 2) formulagéo de oito prompts textuais em inglés; 3)
geragao e armazenamento de 155 imagens; 4) categorizacéo, analise dessas imagens e selecédo de 47 dentre elas, para
demonstragéo dos padrdes e marcadores observados.

Resultados: Predominancia de um grupo étnico e social nas imagens geradas, auséncia de marcadores de diversidade.
Ao utilizar os prompts genéricos: “a man” e “a woman”, 90,9% das imagens de homens e 92% das de mulheres retratavam
individuos brancos de classe média alta. Ao empregar prompts mais especificos: "a black man" e "a black woman" ,as
imagens frequentemente replicavam estereétipos e caracteristicas que reforgam preconceitos raciais e de classe.
Conclusodes: As |IA generativas analisadas integram um novo ciclo de produgdo de realidades visuais que reflete,
reproduz e amplifica dispositivos de racialidade ja existentes. As imagens técnicas geradas por IA refletem relagdes de
poder, bem como, marcadores da branquitude e do racismo, evidenciando como a tecnologia assistiva se entrelaca com
as representacdes sociais e culturais em sua acdo signica. O estudo auxiliou na desnaturalizacdo das semioses
algoritmicas ao demonstrar como o funcionamento das |A generativas revela implicacdes éticas e sociais que séo
orientadas por percepgdes de raga e alteridade, atravessadas por hierarquizagbes que contribuem para a geragao de
imagens de controle.

PALAVRAS-CHAVE: Inteligéncia Artificial Generativa. Semiose Algoritmica. Racismo Algoritmico. Imagens Geradas por
IA.

ABSTRACT

Objective: To investigate the trirelational relationship among object, sign, and interpretant in the functioning of generative
Artificial Intelligence (Al) tools for image production, with an emphasis on racial bias.

Method: Exploratory and quali-quantitative research, which employed a semiotic and critical content approach. Data
collection was carried out in four stages: 1) selection of 10 tools; 2) formulation of eight textual prompts in English; 3)
generation and storage of 155 images; 4) categorization, analysis of these images, and selection of 47 of them to
demonstrate the observed patterns and markers.

Results: Predominance of a specific ethnic and social group in the generated images, with an absence of diversity
markers. When using the generic prompts: 'a man' and 'a woman,' 90.9% of the images of men and 92% of the images of
women portrayed white, upper-middle-class individuals. When using more specific prompts: 'a black man' and 'a black
woman,' the images often replicated stereotypes and characteristics that reinforce racial and class prejudices.
Conclusions: The generative Al tools analyzed are part of a new cycle of visual reality production that reflects, reproduces,
and amplifies existing raciality devices. The technical images generated by Al reflect power relations, as well as markers
of whiteness and racism, highlighting how assistive technology intertwines with social and cultural representations in its
semiotic action. The study helped denaturalize algorithmic semioses by demonstrating how the functioning of generative
Als reveals ethical and social implications that are guided by perceptions of race and otherness, shaped by hierarchies
that contribute to the creation of control images.

KEYWORDS: Generative Artificial Intelligence. Algorithmic Semiosis. Algorithmic Racism. Al-Generated Images.
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1 INTRODUGAO

Nos ultimos anos, o avango acelerado de sistemas de Inteligéncia Artificial (I1A) tem
causado transformagdes profundas nas dindmicas de produgado, acesso e difusdao de
conteudos informacionais nos ambientes digitais. Em especial, a |A generativa,
caracterizada como uma tecnologia que emula a capacidade humana de criagdo de
conteudos, surge como uma das inovagdes mais disruptivas. Capaz de gerar conteudos
informacionais como textos, imagens, audios e videos de forma parcialmente autbnoma,
essa tecnologia desafia no¢gdes consolidadas sobre criatividade, autoria, diversidade e a
producgao de significados.

O surgimento da IA generativa é impulsionado por avangos nos estudos sobre redes
neurais artificiais, algoritmos de aprendizagem de maquina (machine learning) e
processamento de linguagem natural (PLN). A popularizag&o das plataformas digitais e das
redes sociais digitais ampliou a disseminagdo dessas tecnologias, resultando na
proliferagdo de conteudos informacionais gerados automaticamente, cujas implica¢des
culturais e éticas precisam ser amplamente debatidas.

Nesse contexto, consideramos que a semidtica de Charles Sanders Peirce oferece
uma lente tedrica relevante, visto que evidencia no conceito de semiose, o processo de
geragado continua de significados. A IA generativa, ao emular a criagdo informacional
humana, atua nesse processo.

Problematiza-se a necessidade de se considerar como 0s vieses presentes nos
dados utilizados para treinar esses sistemas reproduzem e amplificam desigualdades e
preconceitos socialmente instituidos. Os conjuntos de dados, alvos do treinamento
algoritmico, muitas vezes, refletem os preconceitos e desigualdades ja arraigados na
sociedade. Isso pode resultar em esteredtipos raciais, exclusdo de representacdes de
grupos ditos minoritarios ou na deturpacdo e sub-representacdo de culturas nao
hegeménicas nos conteudos informacionais gerados. Um exemplo disso ocorre em
sistemas de geracao de imagens, que ao receberem descrigdes (prompts) relacionadas a
profissdes, cor de pele ou caracteristicas fisicas, tendem a produzir representagdes visuais
que reproduzem e reforcam esteredtipos culturais e raciais.

Para além da reproducdo de preconceitos, o racismo algoritmico, conforme a
acepcao de Silva (2019), também pode ser problematizado a partir da falta de diversidade
nas equipes de desenvolvimento de IA e da baixa representacao de culturas e contextos

ndo ocidentais nos dados de treinamento. Isso faz com que os sistemas de IA gerem
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respostas ou representagcdes que reforcam uma visdo de mundo predominantemente
eurocéntrica, negligenciando a riqueza e a diversidade cultural global.

Desse modo, analisar a esfera semiotica da atuacéo da |A generativa envolve discutir
a responsabilidade ética e social dos desenvolvedores e das empresas que criam as
ferramentas que a aplicam, além de, explorar formas de mitigar vieses por meio de dados
mais diversos e de maior transparéncia nos processos de treinamento e validagdo dos
modelos produzidos.

Como a IA generativa de imagens infere e transforma representagbes sociais e
signos culturais? Parte-se do pressuposto de que tal tecnologia reproduz ou distorce
significados de acordo com o viés presente em seus conjuntos de dados de treinamento.
Dados enviesados afetam a geracao de conteudos informacionais, levando a replicagao de
esteredtipos ou a distorgao de signos culturais e sociais.

O objetivo deste artigo é investigar a relacéo trirrelativa entre objeto, signo e
interpretante no funcionamento de ferramentas de IA generativa de imagens, com énfase
no enviesamento racial. A analise segue uma abordagem semelhante a uma engenharia
reversa, em que se busca problematizar como esses elementos sao influenciados por uma
estrutura semidsica ordenadora e invisivel aos usuarios. Isso ocorre, em parte, devido a
instantaneidade e prontiddo das respostas da IA, bem como a naturalizagdo da sua
razoabilidade, que tendem a minimizar a necessidade de uma critica mais aprofundada.

O estudo visa contribuir para o debate sobre racismo algoritmico, expondo as
implicagdes éticas das semioses algoritmicas. Tal enfoque possibilita uma analise critica
de como os sistemas de |A generativa de imagens nao apenas refletem, mas também
moldam as construg¢des sociais de identidade, alteridade e raga. Além disso, contribui para
o debate sobre ética e IA, bem como salienta a necessidade de abordar o racismo em sua
dimenséo algoritmica, a fim de encontrar solugdes para mitigar o enviesamento racial e
seus efeitos ao evidenciar a falsa neutralidade das semioses maquinicas.

Este artigo esta estruturado da seguinte maneira: a primeira secao, Introducéo,
aborda os elementos contextuais que originaram o estudo, bem como o0s seus
pressupostos, questdo norteadora, objetivos e justificativa. A segunda segao, Referencial
tedrico, contempla toda a base tedrica utilizada. A terceira se¢céo, Metodologia, caracteriza
a pesquisa conforme a sua natureza, abordagens empregadas, recorte empirico,
instrumentos e técnicas de coleta e analise de dados. A quarta secdo, Resultados,

apresenta as principais descobertas e reflexdes a partir da analise dos dados obtidos. Por
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fim, a quinta segéo, Consideragdes Finais, dialoga com os objetivos inicialmente propostos,
resume os resultados obtidos e apresenta reflexdes sobre as implicagdes da pesquisa, bem

como sobre os possiveis estudos futuros.

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Inteligéncia Artificial Generativa: breve historico, recortes e

definigoes

A |A generativa € uma area da Inteligéncia Artificial voltada para a criacdo de
conteudos que tém a intencédo de ser inovadores e originais. Para alcangar esse objetivo,
os sistemas analisam as caracteristicas dos conteudos para os quais foram projetados,
utilizando uma grande quantidade de exemplos reais, geralmente sem a necessidade de
supervisdo, e conseguem gerar novos conteudos com essas mesmas propriedades
(Corredera, 2023).

Ferramentas baseadas em IA generativa processam grandes volumes de dados a
fim de identificar padrbes e gerar novas composi¢des, utilizando técnicas algoritmicas
avangadas. Embora os mais recentes aprimoramentos dessas tecnologias tenham se
destacado, suas raizes remontam aos anos 1940, com a proposta do neurénio artificial de
McCulloch-Pitts. No entanto, foi a introducdo de modelos como as Redes Generativas
Adversariais (GANs), em 2014, e o Transformer, em 2017, que impulsionou a IA generativa
para novos patamares de sofisticagao, culminando no desenvolvimento de modelos como
o GPT (Generative Pre-trained Transformer), capaz de criar conteudos como textos e
imagens com notavel realismo.

Destaca-se em Corredera (2023) um ponto central da IA generativa: sua capacidade
de criagdo de novos conteudos com base em dados preexistentes. Essa abordagem
sublinha a natureza desses sistemas, que conseguem identificar padrdes e caracteristicas
oriundos de exemplos prévios para gerar novos resultados. No entanto, a nogao de "novo
e original" pode ser debatida, pois, apesar de parecerem inovadores, esses conteudos sao
baseados em dados anteriores, o que tem suscitado questdes sobre criatividade genuina e
o limite entre reproducédo e inovagao. Além disso, o uso de exemplos "reais" reflete uma
dependéncia de dados que, se enviesados ou limitados, podem impactar a qualidade e
diversidade dos conteudos gerados. Isso reforga a importdncia de examinar

cuidadosamente os conjuntos de dados usados para garantir que a produgao seja
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verdadeiramente representativa e nao simplesmente a amplificacdo e replicacdo de
padroes.

A IA generativa utiliza um modelo computacional conhecido como redes neurais
artificiais. Conforme Haykin (2001) e Baeza-Yates e Ribeiro-Neto (2011), uma rede neural
artificial € uma estrutura computacional que se inspira na organizagao e no funcionamento
do cérebro humano, sendo desenvolvida para identificar padrées em dados por meio de um
algoritmo de aprendizagem. A definicdo desses autores ressalta a analogia entre esses
sistemas e o modelo de funcionamento do cérebro humano, destacando o aspecto de
inspiragao biolégica que permeia a arquitetura dessas redes. Ao enfatizarem que as redes
neurais sao projetadas para reconhecer regularidades a partir de dados, os autores
destacam a fungcdo central dessas redes no “aprendizado” da maquina: identificar
correlagdes e caracteristicas relevantes em grandes volumes de dados de forma
automatizada. O uso de um algoritmo de aprendizagem, mencionado na defini¢cdo, é
fundamental para que as redes possam se aprimorar ao longo do tempo, refinando sua
capacidade de classificagao e previsao.

O modelo de McCulloch e Pitts (1943) € considerado um marco fundamental no
desenvolvimento das redes neurais artificiais e, por extensdo, da prdpria Inteligéncia
Artificial. Esse modelo, embora rudimentar comparado as redes neurais modernas, foi
revolucionario ao demonstrar que operacgdes légicas e fungdes matematicas poderiam ser
realizadas por um conjunto de neurénios artificiais interconectados, antecipando a logica
de aprendizado e processamento que veio a ser desenvolvida em modelos posteriores. O
trabalho de McCulloch e Pitts (1943) langou as bases para o que hoje se denomina redes
neurais profundas, que sao estruturas complexas com varias camadas de neurbnios
artificiais capazes de processar dados de forma muito mais sofisticada. Apesar das
limitagdes do modelo, como a auséncia de mecanismos de aprendizado, ele forneceu o
primeiro passo na exploragao de como redes de neurdnios artificiais poderiam emular, em
certa medida, fungdes cognitivas do cérebro humano.

Durante as décadas de 80 e 90, as redes neurais artificiais comegaram a atrair mais
atengado, especialmente com a criagdo do algoritmo de retropropagacgéo, por Geoffrey
Hinton, David Rumelhart e Ronald J. Williams, em 1986. Esse algoritmo € um método
essencial para o treinamento das redes neurais artificiais, pois ajusta os pesos das
conexdes entre os neurdnios artificiais, com o objetivo de reduzir o erro entre as previsdes

da rede e os valores reais conhecidos (Rumelhart; Hinton; Williams, 1986), (Hinton, 1992).
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No entanto, naquela época, os estudos enfrentavam limitagdes relacionadas aos dados
disponiveis e a capacidade computacional insuficiente.

A partir dos anos 2000, com o avang¢o da capacidade de processamento dos
computadores e a maior disponibilidade de volumes massivos de dados, Bengio, LeCun e
Hinton (2021) ressaltam que as pesquisas sobre redes neurais artificiais e aprendizagem
de maquina (machine learning) ganharam novo impulso, agora sob o conceito de redes
neurais profundas (deep learning). Esses autores afirmam que o desempenho dos sistemas
de IA generativa melhora conforme aumentam, tanto a quantidade de dados disponiveis,
quanto a robustez dos recursos computacionais. Assim, quanto maior for o volume e a
diversidade dos dados - e maior a capacidade de processamento - mais eficaz tende a ser
o treinamento dos sistemas de IA.

Goodfellow et al. (2014) apresentaram as Redes Generativas Adversariais (GANSs),
que introduziram uma técnica mais aprimorada para o treinamento desses sistemas,
levando a geracdo de conteudos extremamente realistas. Essa inovagao resultou em
avancos significativos na producao de imagens, videos e outros tipos de conteudo.

Destaca-se ainda o desenvolvimento do modelo conhecido como Transformer,
criado por Vaswani et al. (2017). Essa contribuigcdo cientifica introduziu uma nova
arquitetura de rede neural que possibilitou a criagdo de modelos de linguagem, capazes de
gerar, adaptar e manipular texto em linguagem natural, como o GPT (Generative Pre-
trained Transformer) da OpenAl. Os Transformers tornaram-se fundamentais para a
geracgéao de texto e a tradugao automatica.

Nos anos seguintes, a empresa OpenAl langou varias versdes dessa tecnologia: o
GPT-1 em 2018, seguido pelo GPT-2 em 2019, o GPT-3 em 2020 e o GPT-4 em 2023. De
maneira geral, esses modelos apresentaram uma consideravel capacidade de gerar
conteudos informacionais contextualmente relevantes. Além disso, outras plataformas e
servigos de |A generativa também se destacaram nesse contexto.

Um exemplo importante para esta pesquisa € o DALL-E, que € uma extensao da
série GPT e emprega técnicas de deep learning para interpretar comandos (prompts) a
partir de textos e criar representagdes visuais, 0 que propicia a geragdo de imagens com
uma variedade de estilos artisticos e conteudos, que vao desde cenas e objetos cotidianos
até cenas e objetos complexos e imaginarios.

Os sistemas de |A generativa de imagem atuais se baseiam na combinagao de

técnicas mais especificas de PLN e machine learning, como o CLIP (Contrastive Language
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Image Pre-training) e em avangos no contexto da machine learning, como os modelos de
difusao (Diffusion Models). O CLIP, na concepcéao de Radford et al (2021) € um modelo que
estabelece associagéo entre o signo textual e o signo imagético, sendo treinado mediante
pares de texto-imagem extraidos da web. Desse modo, ndo apenas associa palavras e
imagens, mas também reproduz as representacdes culturais presentes em seus dados de
treinamento.

Ja os modelos de difusdo operam de forma a gerar imagens a partir de um processo
iterativo. Ho, Jain e Abbeel (2020) introduziram uma técnica que adiciona ruido (alteragbes
aleatérias nos pixels que distorcem o conteudo visual) a uma imagem de maneira
progressiva durante o treinamento (processo de difusdo) e ensina o0 modelo a reverter esse
ruido a fim de refinar a imagem para aproxima-la de uma saida que melhor se alinha ao
prompt fornecido. Esse processo busca aprimoramentos, tanto na qualidade visual, quanto
na preservagao da coeréncia semantica com o que é solicitado no prompt. A abordagem
de Ho, Jain e Abbeel (2020) inspirou uma nova onda de pesquisas em modelos de machine
learning baseados em difusao, consolidando-os como padrao atual para tarefas de geragao
visual com niveis consideraveis de qualidade, realismo e precisao.

Conforme apontam Luccioni et al. (2023) sistemas de |IA generativa de texto e de
imagens codificam preconceitos de formas diferentes e a literatura atual ainda nao
possibilita afirmar se ocorre amplificagdo ou agravamento do enviesamento de modo mais
intenso em uma ou outra modalidade.

Entretanto, Moura e Braga (2023) investigaram a representatividade feminina em
ferramentas que empregam IA generativa para a criagao, tanto de textos, quanto de
imagens e observaram em seus resultados elementos como a erotizagao e a sensualizagao
do corpo, com destaque para o corpo das mulheres negras, nas ferramentas dedicadas a
producdo de imagens. Apontam que resultados similares ndo foram encontrados nas
ferramentas dedicadas a geracao de conteudo textual. Os referidos autores evidenciaram
especificamente as disparidades na forma como mulheres negras e brancas sao
representadas, ressaltando que essas diferengas nao decorrem de caracteristicas fisicas
explicitas nos prompts de criagdo, mas sim dos vieses enraizados nos dados de
treinamento.

Embora autores como Castro, Otero e Rolan (2023); Pefaranda (2023); De Zarate
et al. (2024) abordem questdes relevantes sobre preconceitos e vieses nos Modelos de

Linguagem de Grande Escala (LLM), cujo principal expoente é o ChatGPT, o foco do
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presente trabalho é o enviesamento nos sistemas de IA generativa de imagens, abarcando
entdo o contexto que compreende os modelos denominados multimodais (MLLM).

De acordo com Ibanez (2024) as pesquisas que abordam o enviesamento em
modelos e ferramentas de |A generativa, focados na criagdo de imagens a partir de texto,
sdo recentes e ainda ndo volumosas. Revelam, em sua maioria, vieses consideraveis nas

dimensdes ocupacionais, de raga e de género.
2.2 O conceito de imagem a luz da caixa-preta flusseriana

No campo da Ciéncia da Informagéo a imagem é abordada como uma representagao
visual que pode ser descrita, analisada e organizada a partir de varias perspectivas e
dimensbes. Trata-se de um conteudo informacional complexo, devido ao seu amplo
potencial semiosico e sendo assim, capaz de desencadear diferentes niveis de
interpretacao e significagdo, que variam de acordo com quem a observa, do contexto em
que é analisada e dos elementos que a constituem, conforme evidenciam Smit (1986);
Shatford (1994); Manini (2001). Isso ocorre porque além dos aspectos concretos e literais,
aimagem contém camadas abstratas e simbdlicas que podem ser interpretadas de diversas
maneiras, de acordo com os contextos historicos, sociais e culturais em que esta inserida.

Mas o que diferencia as imagens tradicionais (criadas diretamente pelo ser humano,
a partir de sua percepgao do mundo) das imagens geradas algoritmicamente? As reflexdes
que confluem para possiveis respostas a esse questionamento encontraram terreno feértil
no pensamento do filésofo Vilém Flusser (1920-1991).

Para Flusser (1985) a imagem é uma mediagao entre o ser humano e o mundo, que
propicia um espaco interpretativo a quem a contempla, dado o seu carater conotativo. Na
concepcao flusseriana o ato de codificar e decodificar o real em superficies bidimensionais
€ central para a definigdo do conceito de imagem, mas envolve a mediagao de um sujeito
capaz de atribuir significado aos simbolos criados.

As |A generativas, embora capazes de criar imagens convincentes e inovadoras,
nao realizam esse processo da mesma forma que os seres humanos, pois seguem um
conjunto de instrugdes e probabilidades baseadas em padrdes previamente modelados nos
dados de treinamento.

O que as IA generativas fazem poderia ser compreendido, portanto, como uma
"simulagdo" da imaginacdo humana. Elas processam grandes volumes de dados,

identificam padrbes e geram combinagdes criativas, mas fazem isso de maneira mecanica,
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0 que implica que a intencionalidade e a subjetividade que caracterizam a imaginagao
humana nao devem influenciar esse processo, nem mesmo de modo indireto, visto que,
nao ha, na IA generativa, a capacidade de experimentar e interpretar o mundo em quatro
dimensdes para depois abstrai-lo em simbolos, pois operam a partir de calculos
estatisticos, e suas criagdes resultam de uma sintese algoritmica, ndo de uma experiéncia
direta do real.
Em seu conceito de imagem técnica, Flusser (1985, p.10) nos traz a definicdo de
que:
[...] trata-se da imagem produzida por aparelhos. Aparelhos s&o produtos da técnica
que, por sua vez, € texto cientifico aplicado. Imagens técnicas sdo, portanto,

produtos indiretos de textos, o que lhes confere posi¢cdo histérica e ontoldgica
diferente das imagens tradicionais (Flusser, 1985, p.10).

Nesse contexto, as imagens técnicas sdo aquelas que resultam de aparatos
mecanicos, como as cameras fotograficas, que mediam a relagao entre o ser humano € o
mundo. Com a IA generativa nos deparamos com uma nova forma de imagem técnica, com
um grau ainda maior de abstracdo e mediagdo. O aparelho, agora, ndo apenas captura o
mundo visual de maneira programada, mas também é capaz de gerar imagens a partir de
algoritmos e volumes exponenciais de dados, sem uma representacao direta do real. Essas
novas imagens técnicas se desconectam ainda mais do referente original. Se antes a
imagem técnica ja era uma abstragdo, com a IA generativa, essa abstracdo se torna uma
simulagao de algo que nunca existiu no mundo tangivel.

A partir de Flusser (1985) entende-se que a codificacdo da realidade por meio de
algoritmos pode ser vista como um novo nivel de programacgao do imaginario, onde as
imagens criadas pela IA ndo representam apenas o mundo fisico, mas constroem novos
mundos possiveis, repletos de signos e significados que transcendem a experiéncia
humana direta.

Argumenta-se ainda que as |IA generativas apresentam ao ser humano uma nova
camada de mediacdo e construgcdo da realidade, visto que “ontologicamente as imagens
tradicionais imaginam o mundo; as imagens técnicas imaginam textos que concebem
imagens que imaginam o mundo” (Flusser, 1985, p.10). Essas tecnologias estabelecem
entdo um novo paradigma de mediacédo, em que a geragao de imagens e outros conteudos
nao se limita mais a reproducédo ou representacdo do mundo fisico, mas a criacdo de

realidades que mesclam dados, interpretacdes e simulacbes baseadas em padroes.
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Assim, o papel da |IA vai além de simplesmente mediar a realidade pois possibilita
reconfigurar e reinterpretar o que se entende como real. As imagens geradas por |A ndo
sao apenas representagcdes de algo que ja existe, mas podem compor novas realidades
visuais ou simbdlicas, criadas a partir de processos algoritmicos complexos.

Por fim, argumentamos que a ideia de Flusser (1985) sobre a necessidade de se
esclarecer a caixa preta da qual se originam as imagens técnicas se aplica de forma
relevante as IA generativas, mesmo que o filésofo ndo estivesse se referindo a elas
diretamente. A ideia central € que, quando observamos a logica de "input" e o "output" das
maquinas, estamos apenas enxergando os resultados finais — ou seja, as imagens — e
nao compreendendo o que realmente acontece dentro dos processos técnicos que geram
essas imagens. Esse processo oculto € a "caixa preta" que ele menciona, uma metafora
para 0s mecanismos internos das tecnologias, que permanecem invisiveis e
incompreensiveis para a maioria das pessoas.

No contexto das IA generativas, a "caixa preta" se torna ainda mais complexa. Os
algoritmos de machine learning e as redes neurais que geram imagens (e outros conteudos)
funcionam de maneiras que muitas vezes sao dificeis de decifrar, mesmo para
especialistas. O processo de treinamento de uma IA envolve ajustamento de parametros e
inumeras camadas de processamento que nao sao diretamente acessiveis ou
compreensiveis pelo usuario comum.

Portanto, assim como Flusser (1985) aponta para o "analfabetismo" em relagéo as
imagens técnicas, podemos dizer que a sociedade contemporanea enfrenta um tipo de
analfabetismo em relagdo aos conteudos informacionais gerados por IA. Apenas ver o
produto final, sem compreender o funcionamento interno dessas tecnologias deixa a
sociedade em uma posi¢cao passiva diante de tais conteudos, sem a capacidade critica de

decifrar sua origem, seu significado e os vieses envolvidos no seu processo de geragao.
2.3 Semiose e |A generativa

A semidtica de base peirciana constitui um campo tedrico capaz de auxiliar na
compreensao dos processos de producao de sentido mediados por dispositivos
tecnologicos, tanto na assisténcia quanto na tradugdo dos processos semidsicos

maquinicos.

Nesse contexto, € importante destacar que, na atualidade, ainda ndo é possivel

considerar a autonomizacao total desses processos, especialmente porque eles dependem
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da intervencdo humana em diversas etapas, baseando-se em uma concepg¢ao de semiose
de carater orientador.

Segundo Moura (2002, p. 52), a concepg¢ao semidsica refere-se a consciéncia que o
homem tem da agao de seu interpretante na mente de outro e ao movimento, consciente
ou inconsciente, que ele faz para influenciar essa outra mente. Trata-se da maneira como
um sujeito tenta intervir na semiose de outrem por meio da interagao do intérprete com uma
estrutura semiodsica construida por ele. Nesse processo, o interpretante € moldado tambéem
pela concepg¢ao semidsica que orienta tal intervencao.

Ao teorizar sobre essas intervengdes nos processos perceptivos alheios, Charles
Peirce, segundo a autora, ndo se preocupava em explorar a dimensao moral desse
fendmeno. Seu foco estava, sobretudo, em posicionar o0 homem como signo, intérprete e
gerador de novos signos, enfatizando que toda percepgao é, em esséncia, uma forma de
interpretacao.

A tao proclamada abertura das obras contemporaneas a intervengao criativa do
receptor ainda enfrenta limitagdes impostas pelo projeto semidsico concebido em sua
génese.

Para Peirce (CP 5484) a semiose, decorre da influéncia trirrelativa que envolve o
signo, o objeto e o interpretante. Tal perspectiva, nos auxilia na compreensao do carater
fugidio do signo que projeta sempre para o futuro, a consecug¢ao do sentido.

Segundo Pinto (1995), o signo:
[...] cria significagdo, em vez de passivamente esperar que o sujeito o invista de
sentido. Em outras palavras, o sujeito interpreta o signo a sua maneira e gera nesse

processo seus proprios interpretantes, mas o signo néo é vazio, e o sujeito ndo o
preenche através de um fiat divino (Pinto, 1995, p. 50).

O interpretante, por sua vez, é entendido como uma entidade objetiva do signo,
resultante da semiose. Ele & responsavel pelo processo de significagcdo e por seu
direcionamento dindmico rumo a um futuro final que nunca se encerra.

A perspectiva ftrirrelativa do signo pode oferecer uma compreensao mais
aprofundada do processo semidsico que ocorre no contexto da IA generativa. Nela, a
semiose algoritmica se concretiza por meio dos prompts, que conectam o projeto
semiosico, que orienta as funcionalidades do dispositivo tecnolédgico, a etapa responsiva
gerenciada pelos wusuarios na cadeia semidsica. Embora as respostas sejam
frequentemente percebidas como instantaneas, o interpretante algoritmico gerado é

dependente de varios fatores, como o banco de dados utilizado no treinamento, as visées
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de mundo e os objetivos incorporados ao projeto, além da experiéncia colateral dos
usuarios na formulacdo de prompts e no reconhecimento ou estranhamento da
razoabilidade das respostas obtidas.

E importante ressaltar que o funcionamento detalhado dos algoritmos que
possibilitam essa semiose é cada vez mais considerado um segredo industrial, escapando
deliberadamente a observancia e analise de seus usuarios finais.

Os algoritmos, que compdem parte de nossa preocupacdo, integram os
ecossistemas informacionais e funcionam como repertérios de procedimentos codificados
que orientam a consecugdo de uma tarefa simples ou complexa. Envolvem, segundo
Gillespie (2018) a proposicao de padrdes de inclusao, ciclos de antecipagao, avaliacdo de
relevancia, a promessa de objetividade algoritmica, entrelagamento com a pratica e a
producao de publicos calculados.

Os padrdes de inclusdo abrangem as definicbes operacionais e os propdsitos do
algoritmo, assim como suas fontes de informacdo e conexdo. E nessa etapa que se
estabelecem efetivamente os critérios de inclusdo e exclusdo. Os ciclos de antecipagao
envolvem o processamento e a indexagao ativa das informacgdes dos usuarios, permitindo
que o sistema, em que o algoritmo opera, forneca sempre respostas pertinentes,
especificas e em tempo real as futuras demandas.

A avaliacao de relevancia e a promessa de objetividade se relacionam a analise dos
propositos para os quais o algoritmo foi criado. Segundo Gillespie (2018), os critérios
adotados nesse processo sdo uma miriade de parametros que determinam o que sera
apresentado como resposta a uma demanda dos usuarios.

Mais do que meras ferramentas, os algoritmos também sdo estabilizadores da
confianga, garantias praticas e simbdlicas de que suas avaliagdes sao justas e precisas,

livres de subjetividade, erro ou tentativas de influéncia:

[...] acima de qualquer coisa, os provedores dos algoritmos de informagdes devem
assegurar que seus algoritmos sdo imparciais. A performance da objetividade
algoritmica tornou-se fundamental para a manutencéo dessas ferramentas como
mediadoras legitimas do conhecimento relevante (Gillespie, 2018, p. 107-108).

A producdo de publicos calculados permite que os propositores das aplicagdes
mantenham e organizem a conectividade, cada vez mais restrita, entre os publicos e seus
interesses expressos no ecossistema informacional e buscam, nesse sentido, identificar,

sistematizar e modelar os padrées de comportamento informacional de tais publicos.
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2.4 Maquinarias, dispositivos e vieses no contexto da adocao da IA

generativa

O crescente uso de tecnologias baseadas em |A generativa, em situagdes cotidianas,
cientificas, ou no entretenimento, viabilizou uma miriade de novos produtos e servicos que
atuam de forma sistematica no encurtamento dos processos de producao de sentido. Isso
ocorre porque seu carater assistivo traz, como tendéncia, a dinamizacdo do processo
interpretativo a partir da oferta de suprimentos regulares de sentido. Em tais circunstancias,
observa-se uma forte tendéncia ao exercicio do poder, a medida que os interesses em jogo
sao subsumidos por uma camada de alta tecnicidade.

Nesse contexto, torna-se pertinente problematizar a incorporagdo da branquitude
como modelo hegembnico de humanidade, replicado pelas |IA generativas de imagens.
Essas tecnologias tendem a viabilizar um projeto politico de assujeitamento que promove
a constante morte social dos sujeitos considerados ndo hegemodnicos, produzindo, assim,
uma 'alucinagdo consensual' cujos desdobramentos incluem a hierarquizagéo racial.

Isso se deve, em grande parte, ao legado escravocrata de nossa sociedade,
historicamente organizada com base em uma economia consolidada pela comodificacao
de corpos racializados como estratégia de dominagao, subjugagdo e enriquecimento.
Nesse cenario, a branquitude € compreendida como uma tecnologia de poder, consolidada
no processo de colonizagdo, que se manifesta em "praticas discursivas, formas de
conhecimento e linguagem". Essas praticas tendem a se mobilizar como um pacto e uma
estratégia de controle social, orientando sentidos, acessos e naturalizando violéncias.

O pacto narcisico da branquitude, Conforme Bento (2022), € uma alianga tacita
silenciosa, que se consolidou historicamente com o propdsito de naturalizar a hierarquia
racial do privilégio e do mérito e salvaguardar, por transmissao geracional negativa e
construcao simbdlica, o poder de definir quem pertence ao grupo 'de dentro' e quem esta
'de fora'.

O circuito de apequenamento dos sujeitos racializados é aprofundado pelo que
Collins (2019) denominou de 'imagens de controle'. Essas imagens operam pela inculcagao
de autoimagens moldadas por matrizes de dominac&do. Nesses casos, a consolidagao de
uma autoimagem mediocre, imposta por fontes e agentes externos ao sujeito imaginado, é
naturalizada.

Carneiro (2023) nomeia essas maquinarias, voltadas para a hierarquizagao e
invisibilizacdo, como dispositivos de racialidade. Para a autora, o carater de dispositivo
E] Encontros Bibli, Florianopolis, v. 30, 2025: e103495
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permite a sua operacionalizagdo extemporanea, destacando o uso estratégico e o efeito
ontoldgico que estabelece o carater enunciativo, em que a brancura se configura como
norma, antagonizando-se com o 'outro', demarcado por uma ontologia da diferenca.

No campo da admissibilidade do conceito de branquitude e seus efeitos sociais, nota-
se uma forte conexao entre os dispositivos de racialidade e seus desdobramentos, que se
manifestam por meio das imagens de controle. Esses mecanismos operam também nos
ambientes digitais, facilitando a ocorréncia do racismo algoritmico, conforme abordado por
Silva (2019; 2022). Nesse cenario, a conectividade da vida cotidiana e a racializagdo das
relagdes permitem o surgimento de vieses resultantes de um olhar codificado e manipulado
por algoritmos.

No caso especifico da produgao, interpretagao e circulacdo de imagens, a area de
computacédo visual exerce um papel central ao promover a gestao do visivel, baseada no
monitoramento e na criagao de padrdes. Esse processo pode tanto gerar a superexposigao
de sujeitos negros quanto contribuir para o apagamento desses corpos, revelando a
dualidade do tratamento algoritmico em relagao a visibilidade e invisibilidade racial.

O atravessamento promovido pelos algoritmos influencia diretamente a conformagéao
da percepgao dos sujeitos em relagdo as representagdes culturais, tanto por meio das
respostas imagéticas quanto pela produg¢ao de um imaginario artificial. Esse imaginario, por
sua vez, tende a reproduzir as logicas de naturalizagdo das hierarquias de opressao,
oferecendo como resposta, imagens — sejam elas existentes ou sintéticas — que reforgcam

essas hierarquias, contribuindo para a sua perpetuacgao.
3 METODOLOGIA

Este estudo se caracteriza como exploratério e quali quantitativo. Aborda uma
tematica sobre a qual ainda se observa baixa producdo cientifica critica no Brasil e
considera tanto a importancia de uma abordagem interpretativa dos dados, quanto a sua
quantificacdo a fim de que sejam analisados de forma a identificar padrées, temas e
narrativas predominantes. Trata-se ainda de uma perspectiva metodoldgica que combina a
analise semidtica e a analise critica de conteudo.

Os experimentos que originaram os dados da pesquisa foram compostos da seguinte
maneira:

Etapa 1 - Identificacédo e selegado de ferramentas de IA generativa, parcialmente ou

totalmente gratuitas, que realizem a criagdo de imagens a partir de prompts (comandos)
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textuais. Nessa etapa foi utilizado o diretorio Insidr.Al’, que mapeia e categoriza sistemas
e aplicacdes de |IA disponiveis na web. Foram selecionadas 10 ferramentas.

Etapa 2 - Elaboragao dos prompts para a geragao das imagens a partir de critérios
tematicos e semidticos. O texto de descricdo aplicou o primeiro nivel do modelo de Shatford
(1986), composto pelas categorias “DE genérico” e “DE especifico". Foram elaborados e
testados oito prompts que sao atinentes as seguintes tematicas: a) identidade feminina; b)
identidade masculina; c) identidade feminina negra; d) identidade masculina negra e e)
dimenséao laboral.

Etapa 3 - Aplicacao dos prompts, de forma aleatéria, no universo composto pelas 10
ferramentas selecionadas. Elaboragao, organizacdo e armazenamento de um acervo
imagético digital composto por um total de 155 imagens, geradas a partir desses prompts.

Etapa 4 - Categorizacdo e analise quantitativa e qualitativa das 155 imagens a fim
de identificar vieses e padrbdes. Descricdo e analise de um recorte constituido por 47
imagens.

Os oito prompts aplicados neste estudo, foram formulados em inglés e foram
caracterizados por um grau crescente de especificidade, conforme o esquema abaixo:

1) “a man”

2) “a woman”

3) “a black man”

4) “a black woman”

5) “a black man working”

6) “a black woman working”

7) “a brazilian black man working”

8) “a brazilian black woman working”

Tal abordagem empregou uma légica reversa do modelo de Sara Shatford, para criar
prompts e nao para analisar as imagens geradas pela IA. Ao aplicar apenas as categorias
objetivas: "DE genérico" e "DE especifico", na formulagdo dos prompts, buscou-se
intencionalmente controlar o nivel de detalhamento semantico fornecido.

O Quadro 1 apresenta todas as ferramentas de |IA generativa utilizadas na pesquisa.
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Quadro 1: caracterizagcéo das ferramentas de |IA generativa.

Ferramenta Ar.m t_:!e Empresa Pais Modelo Acesso
criacao

1 |BlueWillow 2022 LMWR. Technology | EUA bluewillow Parcialmente gratuito
2 |Canva 2012 Canva Pty Ltd Australia [DALL-E Parcialmente gratuito
3 |Bing Image Creator |2023 Microsoft EUA DATL-E3 Parcialmente gratuito
4 |Crayon 2022 Craiyon LLC EUA DALL-E mini |Gratuito

5 [FreePik 2010 Freepik Company |Espanha |NI Parcialmente gratuito
6 |Getimg.ai 2022 Webrockets Sp Polonia |getimg.ai Parcialmente gratuito
7 |ImagineArt 2023 Vyro LLC EUA NI Parcialmente gratuito
8§ |Leonardo Al 2022 Leonardo Australia | Leonardoai Parcialmente gratuito

Interactive Pty Ltd

9 |Magic Studio 2020 Aarzoo, Inc EUA NI Parcialmente gratuito
10 | Runway 2018 Runway Al, Inc EUA NI Parcialmente gratuito

Fonte: Dados da pesquisa

No que concerne aos critérios adotados para a selecdao das 10 ferramentas
empregadas neste estudo: a) todas possuem a funcionalidade de criagdo de imagens a
partir de prompts textuais; b) possibilitam que os usuarios as utilizem de forma gratuita, ou
parcialmente gratuita, a partir de versdes basicas ou com um acesso limitado a um
determinado numero de imagens possiveis de serem geradas; c) permitem a criagao de
imagens caracterizadas por diferentes estilos artisticos, desde ilustracbes até fotos
verossimeis, bem como ajustes de parametros como o nivel de detalhe, cor, iluminacéo e
composicao; d) estimulam o feedback dos usuarios sobre as imagens geradas a fim de
melhorar a qualidade e a relevancia das criagbes; e) aplicam modelos préprios para a
geragdo das imagens ou empregam modelos proprietarios, como o DALL-E, embora
algumas nao sejam suficientemente transparentes quanto ao modelo aplicado, nesses
casos foram sinalizadas como o indicador NI (Nao Identificado) no Quadro 1.

Algumas ferramentas estdo associadas a plataformas mais abrangentes, que
disponibilizam uma gama de servigos, produtos e instrumentos para a criagao de outros
tipos de conteudos, nao se restringindo a imagens. Nesse sentido, FreePik e Canva se
destacam por serem plataformas mais amplas, oferecem produtos, servicos e recursos
graficos, que incluem ilustragdes, imagens e modelos. Contudo, uma das funcionalidades
mais recentes disponiveis nessas plataformas possibilita a geragdo de imagens por IA a
partir de prompts textuais, o que atendeu ao principal critério aplicado pelo estudo.

Na proxima secdo, serdo analisadas situagdes de interacdo e uso assistivo de

ferramentas de produgdo de imagens com I|A, com o objetivo de compreender seu
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funcionamento, suas limitagdes e como os vieses sdo operacionalizados pela IA generativa.
Como néo é possivel inserir e analisar todas as imagens que compdem o corpus da
pesquisa, no presente artigo, optou-se por elaborar apenas alguns quadros com

justaposicéo das imagens para fins de demonstragdo e exemplificagao.

4 RESULTADOS

O método desenvolvido possibilitou a compreensao da tecnicidade na producao de
imagens de sintese, seus desdobramentos em termos de operacionalidade algoritmica, e
a producao de sentidos. Esse processo foi analisado no contexto do uso assistivo de 1As
para a criacdo de imagens, considerando a semiose prevista nas interagdes mediadas
pelos prompts. Embora os prompts tenham sido organizados com expressdes comuns e
convencionais, os resultados evidenciaram uma tendéncia a reprodugdo de vieses
classistas e racistas, tal como apontado por Ibafiez (2024). Esses vieses funcionam como
continuidades de valores arraigados, que orientam a semiose inscrita em pactos
hierarquicos, os quais, em vez de se autocorrigirem por meio das interagdes, acabam se
sobrepondo as realidades objetivas.

A semiose algoritmica refere-se ao processo de criagao de significados em que os
signos envolvem a interagao entre o algoritmo, os dados de entrada (prompts), os dados
de treinamento e o contexto cultural em que esses elementos estdo inseridos. Esse tipo de
semiose viabiliza tecnicamente um projeto de significagdo e, por consequéncia, o
enviesamento algoritmico. A primeira abarca como os significados sdo gerados e
interpretados, enquanto o segundo aborda as distorcdes que podem afetar esse processo.

Observou-se que, a partir da aplicagdo de prompts mais genéricos, as ferramentas
majoritariamente geram imagens de pessoas brancas de classe média alta (90,9% para
homens e 92% para mulheres). Isso revela a naturalizagdo de um padréo visual e estético
para os seres humanos.

Das 11 imagens geradas com o prompt “a man”, em quatro ferramentas diferentes,
10 retrataram homens brancos de classe média alta. Das 26 imagens geradas a partir do
prompt “a woman” em oito diferentes ferramentas, 24 imagens retrataram mulheres brancas
de classe média alta.

Tal resultado, assinala uma perspectiva alinhada ao funcionamento do dispositivo de

racialidade que tende a naturalizar a branquitude e a classe social média ou alta como a
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norma nos resultados obtidos. O Quadro 2 apresenta um recorte de dados com imagens

geradas a partir do prompt “a woman”.

Quadro 2: extrato de imagens geradas com o prompt “a woman’.

LEONARDO MAGIC
Prompt Al CANVA CRAYON BING I.C IMAGINEART RUNWAY GETIMG.AI STUDIO

“a woman”

Fonte: Dados da pesquisa.

A auséncia de diversidade racial observada nos resultados reflete a hegemonia de
um unico grupo étnico-racial na produgao das imagens, evidenciando padrées normativos
pautados pela branquitude. Esses padrdes indicam que, quando nao ha especificagdo
racial, as |A generativas analisadas majoritariamente tendem a reproduzir o que é
socialmente instituido como “normal” e “universal’, reforcando a normatividade
supremacista de um determinado grupo em detrimento de outro.

A partir da aplicagdo do prompt “a black man’, em seis ferramentas diferentes, foram
geradas 16 imagens. Das quais, 11 retraram homens negros de classe média baixa. 100%
dos individuos eram homens negros de pele preta retinta e cabelos crespos. Quando
aplicado o prompt “a black woman” em nove ferramentas diferentes, das 29 imagens
geradas, 22 eram de mulheres negras de pele preta retinta. Sendo que 100 % delas foram
retratadas com os cabelos crespos ou encaracolados, conforme demonstra o Quadro 3.

Quadro 3: imagens geradas a partir do prompt “a black woman’.

Prompt FEQNARDO CANVA CRAYON FREEPIK BING I.C IMAGINEART RUNWAY Maglo
Al STUDIO

Fonte: Dados da pesquisa.

“a black
woman”

Percebeu-se que quando o prompt especifica “black man” e “black woman”, ha uma
mudancga nas caracteristicas socioecondmicas das imagens geradas. Homens negros e
mulheres negras sao frequentemente associados a imagens de individuos de baixa renda
(68,7% dos homens e 75% das mulheres negras), reforgando os esteredtipos raciais ligados
a classe. No caso das mulheres negras, a maioria das imagens as representa com cabelos
crespos ou encaracolados, reforcando um imaginario padronizado de "autenticidade" da

negritude. Embora o cabelo seja um marcador importante de identidade cultural, a auséncia
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de diversidade nas representagdes indica o reducionismo da identidade negra a um
conjunto limitado de caracteristicas visuais.

Do total de 24 imagens geradas a partir do prompt “a black man working”, aplicado
a oito ferramentas diferentes, 18 (75%) remeteram a algum tipo de atividade laboral bragal
ou manual e 12 (50%) remeteram a homens negros realizando algum tipo de trabalho
estritamente bracal. Sendo que 14 imagens (58%) remetem a homens negros de baixa
renda. Em nove imagens (37,5%) o individuo aparece trajando um avental. O Quadro 4

exemplifica a caracterizagdo dos dados observados:

Quadro 4: imagens geradas a partir do prompt “a black man working”

Prompt LEONARDO Al BLUEWILLOW RUNWAY GETIMG.AI MAGICSTUDIO

“a black man working”

Fonte: Dados da pesquisa.

Quando utilizado um prompt ainda mais especifico: “a brazilian black man working”,
das 12 imagens geradas em trés ferramentas diferentes, nove imagens (75%) remetem a
atividades estritamente bragais e 100% retrataram homens negros de baixa renda em
atividades bragais ou manuais.

Ja do total de 26 imagens geradas com o prompt “a black woman working” em oito
ferramentas diferentes, nove imagens (34%) retrataram mulheres negras de baixa renda e
oito imagens (30,7%) retrataram a mulher negra também trajando um avental. Quatro
(15,3%) dessas imagens retrataram trabalhos estritamente bracgais. Ao utilizar o prompt
mais especifico: “a brazilian black woman working”, das 11 imagens geradas por trés
ferramentas diferentes, nove (81,8%) eram imagens de mulheres negras de baixa renda e
quatro (36%) retratavam um trabalho estritamente bracgal, duas dessas quatro imagens
retrataram mulheres negras trajadas com um avental. O Quadro 5 constitui um extrato que

possibilita exemplificar as caracteristicas presentes nos dados analisados.

Quadro 5: imagens geradas a partir do prompt “a brazilian black woman working”.

MAGICSTUDIO RUNWAY CRAYON
Prompt

“a brazilian black
woman working”

Fonte: Dados da pesquisa.
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Destaca-se a recorréncia de imagens de trabalho manual ou bragal associadas as
pessoas negras, principalmente a homens negros. Esses dados sugerem que a |IA replica
esteredtipos visuais que relacionam a negritude a ocupacgdes de baixo status, o que reforca
a atuagao dessas ferramentas no @mbito do que Carneiro (2023) denominou dispositivo de
racialidade, compondo uma miriade de discursos e praticas que configuram o racismo e a
discriminacgao racial e entre outros efeitos, impdem limites a mobilidade social de pessoas
negras, por meio de representagcdes simbdlicas. A associacdo de pessoas negras com
trabalhos manuais ou bracgais, especialmente o uso de avental, reproduz estereétipos
histéricos de servidao e subalternidade.

As correlagdes automaticas entre negritude, baixa renda e trabalho manual ou
bracal, revelam que os datasets utilizados para treinar essas ferramentas estdo
profundamente marcados por esteredtipos raciais e de classe. Os resultados demonstram
que as ferramentas inferem, replicam e até amplificam as desigualdades estruturais
presentes na sociedade e apenas em excegdes ofereceram representagdes diversificadas
ou igualitarias.

Flusser (1985) alertava para o risco de desumanizagéo nas imagens técnicas, ja que
elas impdem uma camada tecnoldgica entre a experiéncia direta e a representagao visual.
No caso das IA generativas, ha um distanciamento ainda maior entre o humano (pessoas
negras reais em toda a sua diversidade) e as imagens geradas por algoritmos. A
desumanizacdo se manifesta ndo apenas no conteudo estereotipado das imagens, mas
também no préprio processo pelo qual essas imagens sao criadas. Sob esse aspecto, as
IA generativas analisadas contribuem para uma visdo desumanizadora da negritude, que
reduz pessoas pretas a padrées simplificados - e simplificadores - e distorce sua
complexidade historica, cultural e social. Enquanto agentes que atuam na producao das
imagens técnicas contemporaneas, as |A generativas analisadas reforcam a separagéo
entre o individuo real e a sua representacao estereotipada, o que culmina na reprodugao

do racismo e seus dispositivos de manutengao, encapsulados em uma falsa objetividade.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

As imagens técnicas criadas pelas IA generativas sdo abordadas como instrumentos
de poder, pois quem controla a tecnologia, pode controlar a forma como a realidade é
representada e percebida. A relagcao de poder aqui se manifesta nas maos de quem modela

os algoritmos e os conjuntos de dados que geram essas imagens. Uma vez que as
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ferramentas de IA estdo sob o controle de empresas e programadores, sdo agentes
passiveis de replicar as estruturas racistas que acabam moldando a percepg¢éo de grupos
sociais, 0 que evidencia uma concepg¢ao semiosica operante.

As |A generativas analisadas sao parte de um novo ciclo de produgao de realidades
visuais que reflete, reproduz e amplifica dispositivos de racialidade preexistentes. As
imagens de pessoas negras criadas por IA, ndo sao neutras, pois podem ser impregnadas
por elementos que revelam relagdes de poder, bem como por marcadores da branquitude
e do racismo, em sua composigdo enquanto signos, o que torna perceptivel o quanto a
tecnologia se entrelaga as representagdes sociais e culturais em sua agao signica.

Ao promover uma investigagao cujo foco € a relagéo trirrelativa entre objeto, signo e
interpretante na atuacao das ferramentas de |A generativa de imagens, a critica semiética
aqui desenvolvida, pretendeu contribuir para desnaturalizar a semiose algoritmica,
mostrando como as escolhas maquinicas, mesmo quando apresentadas como neutras ou
objetivas, carregam consigo questdes éticas e sociais que afetam a forma como raga e
alteridade sao percebidas.

Considera-se que as implicacdes deste estudo se concentram em trés dimensoes,
que sintetizamos a seguir:

a) Dimenséo ética: a necessidade de reconhecer e enfrentar o racismo algoritmico
como uma questao central na pesquisa e desenvolvimento de IA a fim de garantir que as
ferramentas tecnologicas nao reforcem desigualdades sociais, mas atuem como
instrumentos de incluséo e justiga social, sendo fundamental incorporar principios de ética
e responsabilidade social em todas as etapas de concepc¢ao e implementacao das
ferramentas e sistemas.

b) Dimensao operacional: implementagao, por parte das empresas e instituigdes, de
auditorias regulares nos algoritmos e modelos de treinamento a fim de identificar e mitigar
vieses raciais; promover a inclusdo de dados diversos e representativos na etapa de
treinamento das ferramentas; desenvolver diretrizes claras e transparentes para a geragao
e utilizagao das imagens, assegurando o respeito aos principios de diversidade e equidade.

c) Dimensdo académica: incentivar estudos interdisciplinares que integrem ciéncia
da informagao, semiética, ciéncia da computacao e estudos étnico-raciais; explorar como
as dindmicas de poder sao codificadas em algoritmos e seus impactos na sociedade e, por
fim, desenvolver modelos tedricos que articulem a relagao entre tecnologia, representacéo

cultural e relagdes de poder.
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Acredita-se que estudos futuros devem ainda explorar: a) como diferentes contextos
culturais e linguisticos influenciam a geragao de imagens por IA; b) como as percepgdes de
usuarios oriundos de diferentes grupos raciais sao moldadas nas imagens geradas por IA;
c) diretrizes e frameworks para a criagdo de algoritmos mais inclusivos e sensiveis a
diversidade; d) experimentos controlados para analisar o impacto das intervencdes éticas
em algoritmos de geragcdo de imagens; €) outros aspectos da representagao imagética,
como género, etarismo e classe, nas analises sobre semiose e enviesamento algoritmico.

O conceito de semiose algoritmica, aqui apresentado, envolve tanto a criagdo de
significados quanto as distorgdes causadas pelo enviesamento, oferece uma lente para
analisar como os sistemas de |A generativa de imagem n&o apenas geram representagoes,
mas também influenciam e sao influenciados pelas ideologias, valores e preconceitos
oriundos dos dados de treinamento. Tal abordagem critica pode auxiliar no entendimento
sobre o impacto social e cultural das tecnologias de IA e pode ser um ponto de partida para
estudos e praticas que instaurem maior responsabilidade e transparéncia nos sistemas

algoritmicos contemporaneos.
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